
PANDUAN MUTASI ATLET



ATLET
MEMBUAT KODE MUTASI

Pada halaman panel ATLET terdapat menu 
Account. (Tanda panah merah)

Silahkan gunakan menu tersebut untuk 
membuat kode mutasi yang dapat digunakan 
oleh ATLET

On the ATHLETE panel page, there is an 
Account menu. (Red arrow mark)

Please use this menu to generate a mutation 
code that can be used by the athlete.



ATLET
ACCOUNT TOOLS

Pada halaman ini terdapat 2 kotak yang memiliki 
fungsi yang berbeda.

Pinjam : Kode ini digunakan apabila Anda ingin 
bermain dengan klub lain pada waktu tertentu. 
bagikan kode ini kepada admin klub tujuan untuk 
dapat menambahkan anda dalam tim.

Pindah : Kode ini digunakan apabila anda ingin 
bergabung dengan klub baru secara permanen. 
bagikan kode ini kepada admin klub baru anda 
untuk memproses perpindahan data anda.

Gunakan kode mutasi anda dengan bijak

On this page, there are 2 boxes with different 
functions.

Pinjam : This code is used if you want to 
permanently join a new club.. Share this code with 
the target club’s admin so they can add you to their 
team.

Pindah : This code is used if you want to join a new 
club. Share this code with your new club’s admin so 
they can process your data transfer.

Please use your mutation code responsibly.



ATLET
BERMAIN DENGAN KLUB LAIN

• Gunakan tombol                      pada kotak 
bagian Pinjam untuk membuat kode 
mutasi.

• Setelah berhasil anda akan mendapatkan 
KODE PINJAM yang dapat anda gunakan 
untuk bermain Bersama klub lain.

• Silahkan bagikan kode tersebut kepada 
klub yang menginginkan anda untuk 
bermain.

• Use the                    button in the “Pinjam” 
box to generate a mutation code.

• Once successful, you will receive a “KODE 
PINJAM” that can be used to play with 
another club.

• Please share this code with the club that 
wishes to have you play with them.



ATLET
PINDAH  K E  KLUB LAIN

• Gunakan tombol                      pada kotak 
bagian Pindah untuk membuat kode 
mutasi.

• Setelah berhasil anda akan mendapatkan 
KODE PINDAH yang dapat anda gunakan 
untuk bermain Bersama klub lain.

• Silahkan bagikan kode tersebut kepada 
klub yang menginginkan anda untuk 
bermain.

• Use the                    button in the “Pindah” 
box to generate a mutation code.

• Once successful, you will receive a “KODE 
PINDAH” that can be used to play with 
another club.

• Please share this code with the club that 
wishes to have you play with them.



KLUB
PEMINJAMAN & 
PERPINDAHAN ATLET
Pada halaman panel TEAM terdapat 2 menu 
baru yaitu.

Atlet External : menu ini dapat anda gunakan 
untuk dapat mengajukan peminjaman atau 
mengajukan perpindahan Atlet.

Manage Atlet : menu ini dapat anda gunakan 
untuk memproses permintaan pinjaman atau 
perpindahan Atlet.

On the TEAM panel page, there are 2 new 
menus:

Atlet External : This menu can be used to 
submit requests for athlete loans or 
transfers.

Manage Atlet : This menu can be used to 
process incoming requests for athlete loans 
or transfers.



KLUB
PEMINJAMAN & 
PERPINDAHAN ATLET
• Gunakan tombol                         pada bagian 

kanan halaman Atlet External untuk 
menambahkan Atlet menggunakan KODE 
PINJAM atau KODE PINDAH

• Setelah kode berhasil diverifikasi maka 
status mutasi atlet akan terlihat pada table 
di halaman tersebut.

• Anda dapat membatalkan proses pengajuan 
menggunakan tombol                yang tersedia.

Pada Langkah ini Klub Asal akan memproses 
permintaan anda.

• Use the button on the right side of the 
External Athletes page to add an athlete 
using  “KODE PINJAM” or “KODE PINDAH”.

• After the code is successfully verified, the 
athlete’s mutation status will appear in the 
table on that page.

• You can cancel the request process using the 
xxx        button.

At this stage, the previous club will process your 
request.



KLUB ASAL
MANAGE ATLET

Pada menu MANAGE ATLET anda akan 
menemukan informasi tentang permintaan 
PEMINJAMAN atau PEMINDAHAN Atlet.

Terdapat 2 tombol yang dapat anda gunakan 
untuk memproses permintaan :

Dapat anda gunakan untuk menolak permintaan 
mutasi.

Dapat anda gunakan untuk menerima 
permintaan mutasi.

Keterangan :

Permintaan DITERIMA atau TIDAK hanya 
berlaku untuk atlet yang terdaftar di KLUB 
dengan tipe KLUB, tetapi yang terdaftar di Klub 
dengan tipe KOMUNITAS, TIM Daerah, Tim 
Propinsi, Tim Nasional tidak memerlukan ijin 
permintaan DITERIMA atau TIDAK



CLUB ORIGIN
MANAGE ATLET

In the MANAGE ATHLETES menu, you will find 
information about athlete loan or transfer 
requests.

There are two buttons you can use to process 
these requests:

This button can be used to reject a mutation 
request.

This button can be used to approve a mutation 
request.

Notes:

Approval or rejection requests apply only to 
athletes registered with Club-type clubs. 
Athletes registered with Community clubs, 
Regional Teams, Provincial Teams, or National 
Teams do not require approval or rejection 
authorization.



KLUB
MANAGE ATLET
Apabila permintaan mutasi yang anda ajukan 
telah diterima oleh Klub Asal maka anda 
dapat menambahkan atlet tersebut pada 
Klub anda (dapat dilihat di dalam panduan 
TEAM AND ROSTER REGISTRATION GUIDE ).

Once the mutation request you submitted 
has been approved by the originating club, 
you can add the athlete to your club. (refer 
to the TEAM AND ROSTER REGISTRATION 
GUIDE for instructions).
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